Trzech naszych uczniow z awansem do II
etapu Olimpiady Cyfrowej

Olimpiada Cyfrowa jest olimpiada interdyscyplinarna, sprawdzajaca kompetencje cyfrowe uczniow i
uczennic szkot ponadgimnazjalnych. Sktada sie z trzech etapdéw: testu on-line (listopad 2016 r.),
projektu medialnego (styczen - luty 2017 r.) oraz zawodow finatlowych (kwiecien 2017 r.).

Celem olimpiady jest ksztattowanie sSwiadomych uzytkownikéw mediow cyfrowych, czyli takich,
ktorzy sa krytycznymi odbiorcami informacji, ktérzy rozumieja jezyk mediow. W sposéb
przemyslany tworza wizerunek i relacje. Przestrzegaja standardéw etycznych oraz dbaja o swoje
bezpieczenstwo w sieci. Swiadomi uzytkownicy sa kreatywni, potrafig tworzy¢ komunikaty z
uzyciem nowoczesnych narzedzi, przetwarzac je i prezentowac efekty swojej pracy. Dostrzegaja i
rozumieja rowniez prawne i ekonomiczne aspekty dziatania mediow.

W roku szkolnym 2016/2017, pierwszym roku organizacji Olimpiady Cyfrowej motywem
przewodnim byly KOMPETENCJE CYFROWE, w szczeg6lno$ci: budowa, dziatanie, obstuga i
parametry urzadzen komputerowych, dane i ich formaty, korzystanie z oprogramowania, myslenie
logiczne, algorytmiczne, programowanie, higiena korzystania z urzadzen komputerowych.



